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1. Цели и задачи дисциплины 

 

 Цель преподавания дисциплины: освоение обучаемыми 

фундаментальных знаний в области теории компьютерного дизайна и 

выработка практических навыков применения этих знаний. 

 Задачи изучения дисциплины: изложение основных положений 

компьютерного дизайна, их применения при реализации алгоритмов и 

создании прикладных графических систем. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Настоящая дисциплина относится к части дисциплин по выбору 

профессионального цикла рабочего учебного плана направления 09.03.01 

«Информатика и вычислительная техника».   
Дисциплина читается на 3-м курсе. Зачетных единиц 6. 

Продолжительность курса составляет 16 аудиторных учебных часов, 

образованных 6 часами лекций и 10 часами практических занятий. Помимо 

этого, 200 часов в курсе отводится под самостоятельную работу студентов.  

Для успешного освоения курса, студенты должны быть знакомы с 

дисциплинами: «Инженерная и компьютерная графика», «Вычислительная 

математика», а также иметь практические навыки программирования. 

Дисциплина обеспечивает студента минимумом фундаментальных 

инженерно-геометрических знаний, на базе которых будущий бакалавр 

может успешно изучать следующие дисциплины: «Принципы и технологии 

создания электронных образовательных ресурсов». 


